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PREFEITURA MUNICIPAL DE RIO DOS CEDROS/SC

DIRETORIA DE ESPORTES

21º CAMPEONATO MUNICIPAL FUTEBOL SUÍÇO 2020
REGULAMENTO GERAL
Art. 1° - Este regulamento é o conjunto das disposições que regem o Campeonato Municipal Futebol Suíço, edição 2020.

Art. 2° - O Campeonato Municipal Futebol Suíço é uma promoção da Prefeitura Municipal aqui representada pela Diretoria de Esportes do Município de Rio dos Cedros, a quem compete a coordenação do evento e a interpretação deste regulamento.

Art. 3° - Todos os participantes deste evento serão considerados conhecedores da Legislação desportiva Vigente.

Art. 4 ° - O Campeonato Municipal de Futebol Suíço 2020 tem por objetivo “Promover o intercâmbio entre as equipes e proporcionar a todos uma opção de lazer”.

DA PARTICIPAÇÃO E DAS INSCRIÇÕES

Art. 5° - Será cobrado, a título de inscrição, o valor de R$ 300,00 (trezentos reais) , que deverá ser pago dentro do prazo estipulado.
Art. 6° - A relação nominal dos atletas deverá ser entregue, em modelo próprio fornecido pela Diretoria de Esportes, até o dia 10 DE FEVEREIRO. O Sorteio será realizado no dia 11 DE FEVEREIRO (terça-feira), às 19:00 horas, na Diretoria de Esportes. Poderão ser inscritos 15 (quinze) atletas além do Técnico, Auxiliar e dirigente.

Obs.: Caso o atleta esteja relacionado em fichas de duas ou mais equipes, o atleta terá o prazo até o início do campeonato para regularizar sua inscrição. Caso não o fizer fica vetada a sua participação (caso nenhuma equipe abra mão da sua inscrição). 

Art. 7° - O 21º Campeonato Municipal de Futebol Suíço 2020 será realizado aos sábados, sendo que a Diretoria de Esportes poderá mudar a data dos jogos quando houver necessidade. 

Art. 8º - Toda Equipe deverá comparecer em campo com uma bola em condições de jogo, além dessas duas, a Diretoria de Esportes disponibilizará uma terceira bola cada campo.

Art. 9º - Este campeonato será disputado em divisão única com __ chaves, 
O atleta poderá somente exercer uma função (técnico ou atleta).
DOS ATLETAS

Art. 10° - Poderão participar da competição atletas:

· Nascidos em Rio dos Cedros.
· Residentes em Rio dos Cedros no mínimo a 06 (seis) meses a contar do início do Campeonato.

· Que trabalham (comprovar registro de Carteira de Trabalho), no município pelo menos a 06 (seis meses) a contar do início do Campeonato.
· 01 atleta de fora do município.
· Os que se enquadram nos itens anteriores, com veto a qualquer atleta com registro profissional no ano de 2019.
· Para participar da Competição, os atletas e a comissão técnica deverão apresentar documento oficial com foto (carteira de identidade, motorista ou de trabalho) junto à mesa, no primeiro jogo em que atuar.

O atleta que estiver cumprindo suspensão perante a Diretoria de Esportes poderá ser inscrito por qualquer equipe, desde que o mesmo só atue após o cumprimento da pena.

Art. 11° - O atleta relacionado em súmula poderá participar, caso se apresente, até o final do 2º tempo.

Art. 12° - As ocorrências e anotações constadas em súmula relacionada aos cartões ou qualquer outro registro do jogo deverão constar nas três vias da referida súmula juntamente com a assinatura dos árbitros e do anotador da partida. Mas em caso de relato de algum fato, bastará constar no verso da 1ª via.

Obs: Sempre conferir a súmula ao final de cada jogo, para evitar transtornos em relação aos cartões ou qualquer outro fato.

DO CONSELHO DE JULGAMENTO

Art. 13° - O Conselho de Julgamento (CJ) é um órgão constituído para atuar durante a realização do Campeonato Municipal de Futebol Suíço 2020, com as funções de analisar, emitir parecer e julgar as situações que contrariarem os princípios pré-expostos neste regulamento.

Art. 14° - O CJ, será composto por três membros, que serão de conhecimento de qualquer equipe recorrente nomeados pela Diretoria de Esportes.

Obs: Diego Fernandes, Morgana Raquel Bertelli Schlup e Ricardo Xavier de Araújo

Art. 15° - As denúncias ou protestos deverão ser feitas por escrito e enviadas ao CJ, acompanhado das devidas provas, até às 17:00 horas, do primeiro dia útil subsequente ao fato ocorrido, na sala da Diretoria de Esportes –  acompanhado da taxa de denúncia.

Obs.: A taxa de denúncia (protestos ou recursos) será de R$ 500,00 (Quinhentos Reais), caso a equipe que fez o protesto ganhar a causa, receberá este valor de volta.
Obs 2: Após a Equipe ou Atleta ser Notificado, terá 24 horas para recorrer da decisão.

DAS INFRAÇÕES E SUAS PENALIDADES

Art. 16° - A Equipe que não comparecer para disputar uma partida neste Campeonato ou abandonar o campo de jogo antes do término da mesma, será automaticamente desclassificada e os atletas que não comparecerem serão punidos das atividades promovidas pela Diretoria de Esportes pelo prazo que convier. Ficam isentos de suspensão os atletas que comparecerem a mesa e assinarem a súmula até a hora marcada para início do jogo, com 15 minutos de tolerância somente no 1º Jogo.

Art. 17° - Qualquer fato que infrinja o regulamento, será analisado e julgado pelo CJ, podendo a equipe, atleta ou dirigente ser punido e suspenso pelo período que este julgar necessário (de todas atividades, da Diretoria de Esportes). 

Obs: para todo o WxO o Placar da partida será de 10 x 0 cabe a analise e julgamento dos fatos pelo CJ.

Art. 18° - Se ocorrer a eliminação de uma equipe, não serão computados as equipes da mesma chave os pontos prós e contra dos jogos realizados, bem como dos jogos ainda não disputados também.

Art. 19° - Qualquer integrante de uma equipe que agredir fisicamente qualquer pessoa enquanto estiverem sendo realizadas competições esportivas, constadas em súmula, será eliminado da competição, onde ainda será julgado pelo CJ.
Obs: Mesmo não constando em súmula, a Diretoria de Esportes poderá punir os envolvidos, mediante o relato por seus membros e, mesmo por pessoas neutras, sobre o que foi visto.
Art. 20° - Sujeitar-se-á ao cumprimento da suspensão automática, consequentemente impossibilidade de participar da partida subsequente, algum membro da equipe que na mesma competição receber:
Um cartão Vermelho - Expulso;

Três Cartões Amarelos - Advertência.

Art. 21° - O atleta que entrar em campo só poderá fazê-lo na área destinada a substituições, caso contrário deverá ser advertido com cartão amarelo.

Art. 22° - A contagem de cartões, para fins de aplicação da suspensão automática é feita separadamente e por tipologia de cartões, sendo que o cartão vermelho anula o cartão amarelo já recebido na mesma partida. Ex: O Atleta que estiver pendurado com dois cartões e receber o 3º Amarelo e na partida por ventura for expulso por reincidência de cartão amarelo,  este atleta depois de cumprir a suspensão automaticamente voltará na próxima partida com dois cartões amarelos. 
Art. 23º - A equipe que entrar em campo com qualquer jogador irregular perderá 05 (cinco) pontos, além dos três pontos da referida partida, que serão revertidos em prol do adversário. Para tanto, é necessário que a equipe lesada entre com protesto.

DAS DISPOSICÕES TÉCNICAS

Art. 24º - A equipe deverá comparecer em campo devidamente uniformizada (camisa, calção, meia e caneleira).
A Equipe será composta com 07 jogadores de linha e 01 Goleiro.

Art. 25º - Quanto da semelhança dos uniformes das equipes, havendo necessidade de troca (definida pelo árbitro) caberá à equipe VISITANTE (lado direito da tabela) fazê-la.

Art. 26º - As cobranças de lateral deverão ser efetuadas com as mãos, e escanteio com os pés. Lembrando que as faltas serão todas tiro livre direto (exceto quando o árbitro levantar o braço e for 2 lances) com formação de barreiras. Também, o gol de escanteio será válido (gol olímpico). 

DO DESEMPATE

Art. 27º - Para critério de classificação em competição, será observada a seguinte pontuação:

Vitória = 03 pontos / Empate = 01 ponto / Derrota = 00 ponto.

Art. 28º - Em caso de empate no número de pontos entre duas equipes na fase de classificação, o critério de desempate será o seguinte, nesta ordem:

a) Confronto Direto;

b) Maior número de vitórias entre si na fase;

c) Menor número de gols sofridos entre si na fase;

d) Maior saldo de gols entre si na fase;

e) Menor número de cartões disciplinares;

(tendo por peso: AMARELO = 01 / VERMELHO = 03).

f) Sorteio.

Obs.: Caso houver empate entre mais de duas equipes elimina-se o item “a”;

Art. 29º - Em caso de empate em partidas que necessitam de um vencedor, a decisão acontecerá nas cobranças de penalidades.

Art. 30º - A decisão por pênaltis obedecerá aos seguintes critérios.
a) A disputa de penalidades máximas será em número de 05 (cinco) para cada equipe, executadas alternadamente. Permanecendo o empate, as cobranças serão alternadas por equipe, não havendo então, necessidade de trocar os batedores, até que uma equipe obtenha vantagem sobre a outra, sendo que qualquer atleta registrado em súmula poderá executar as penalidades. 
b) Os atletas que estiverem cumprindo punição por cartões disciplinares não poderão executar as cobranças.

c) Na decisão por penalidades, todos os membros da comissão técnica e os atletas não envolvidos na cobrança, deverão permanecer atrás da linha central.

d) Toda partida só poderá ter início com, no mínimo, 05 atletas.
Art. 31° - A premiação do 21º Campeonato Municipal Futebol Suíço 2020 será como segue:

a) CAMPEÃO: Troféu + Medalhas;) + R$ ____
b) VICE-CAMPEÃO: Troféu + Medalhas:+ R$ ____ 
c) TERCEIRO COLOCADO: Troféu + Medalhas; + R$ ___
d) QUARTO COLOCADO: Medalhas 
d) GOLEIRO MENOS VAZADO: Troféu (entre as equipes que disputarem o quadrangular final, somando os jogos de todo o campeonato);

e) ARTILHEIRO: Troféu (todo o campeonato).

DAS DISPOSIÇÕES FINAIS

Art. 32° - Caso não haja condições de se realizar a rodada por qualquer que seja o motivo, esta rodada será realizada no sábado seguinte. Fica estabelecido que é por ordem de rodada.
Art .  33° - Os jogos serão disputados em dois tempos de 25 minutos (corridos).

Art.  34º - Todas as rodadas serão realizadas no Complexo Esportivo ou  onde a Diretoria de Esportes decidir.
Art. 35º - A Prefeitura Municipal e Comissão de Esportes se isentam de qualquer responsabilidade por lesão de qualquer grau, que venha a ocorrer durante as competições, bem como pela perda ou dano a bola utilizada pelas equipes.

Art. 42° - Os casos omissos neste regulamento serão analisados e julgados pelo Conselho de Julgamento juntamente com a Diretoria de Esportes.

Rio dos Cedros, Janeiro de 2020.
SISTEMA DE DISPUTA

O 21º CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL SUÍÇO 2020, terá seu início no dia 15 de fevereiro, no Complexo Esportivo Municipal, tendo __ equipes participantes, lembrando que na 1ª Fase classificam - se 4 melhores em cada chave. 

	          EQUIPES CHAVE A
	      EQUIPES CHAVE B

	1- 

2-  

3- 

4- 

5- 

6-


	7- 

8- 

9- 

10- 

11- 

12-




Na 2ª Fase o Sistema de Disputa será o Seguinte:

1) Confronto  : ( 1º da Chave A  x  4º da Chave B)

2) Confronto  : ( 2º da Chave B  x  3ºda Chave  A)

      3)  Confronto  : ( 1º da Chave B  x  4º da Chave A)

      4)  Confronto  : ( 2º da Chave A  x  3º da Chave B)

Na 3ª Fase (Semifinais) o sistema de Disputa será o seguinte:

1) Vencedor do Confronto “1” X Vencedor do Confronto “2”.

2) Vencedor do Confronto “3” X Vencedor do Confronto “4”.

Na 4ª e última fase, acontece as Finais, onde os perdedores dos confrontos da 3ª fase disputam o 3º Lugar e os vencedores realizam a GRANDE FINAL.

Se houver empate em uma partida que necessite de um vencedor (a partir da 2ª fase), haverá disputa de pênaltis, sendo que cada time terá o direito de 5 cobranças alternadas, persistindo o empate não será obrigatório a troca do batedor (o mesmo poderá bater novamente as penalidades).  

�








